[image: image1.jpg]



Renzo Fabrizzio Sánchez Rojas
Diseñador Publicitario – Animador 3D

Cel. (Claro) 994-307941 / DNI 40151167  /  Edad: 29 años
Fecha de Nacimiento: 06 de Setiembre de 1978

E-mail: Fabrizzio_sanchez@hotmail.com

1. RESEÑA:

Diseñador Publicitario (Titulado), con conocimientos de planificación y marketing, con experiencia en el desarrollo de gráfica publicitaria en numerosas empresas del medio; una certificación en educación superior, he dictado clases de diseño y animación en prestigiosas instituciones locales, así como numerosas presentaciones en conferencias relacionadas, con más de 10 años de experiencia en animación 3D; perfeccionista, trabajador, criterio de resolución, activo y con capacidad para el trabajo en equipo e individual.
2. EXPERIENCIA PROFESIONAL :
a. FX & Animation School S.A.C.

Escuela profesional de Animación 3D

Cargo:
Instructor de Animación 3D



Director de Proyectos

Trabajos desarrollados:

· Miniserie animada “La Pandilla Haba” – Programa Ha Bacilar – Canal 4.

· Modelado y Animación, presentación de proyecto para: Anlas Studios –  “Pedro y Paco” - USA.

· Dirección y animación – “Hector La Voz” – Ripley – Warner Producciones.

· Desarrollo Web – Página Institucional para “FX & Animation School – www.fxanima.net
· Animaciones temáticas para el programa de reportajes “Dia D”.

· Animación de presentación para “Logros La Guía del Postulante”.
· Instrucción y dictado de cursos de animación 3D y Edición de Audio y Video Digital.

· Desarrollo de animaciones para “Mivadin” y “Noviser” – Productos médicos.

· Dirección de iluminación 3D para el proyecto de presentación “Apec Perú 2008”.

· Estructuración y desarrollo de Curriculas institucionales para FX & Animatiòn School.

Fecha:
del 08 Enero del 2007 – Hasta la fecha

b. Escuela de Arte Digital
Centro Autorizado de Entrenamiento (ATC) - Autodesk
Escuela Profesional del Animación 3D

www.eadperu.com
Cargo:
Instructor de Animación 3D

Trabajos desarrollados:

· Dictado de cursos de Animación y Efectos Especiales.

· Dictado de cursos de Presentación Arquitectónica en 3D.

Fecha: 
de Julio 2006 a Diciembre 2006
c. Catedra
Web Site de Entrenamiento en Animación 3D

www.catedra.edu.pe
Cargo: 
Instructor de Animación 3D

Trabajos desarrollados: 

· Videos de instrucción para los cursos On-Line de Animación 3D.
· Estructuración de curriculas de cursos.

· Animación de presentación de logotipo para “Cátedra”.

· Animación de presentación para “ScotiaBank”

Fecha: 
De Noviembre 2005 a Junio 2006
d. Instituto Superior Tecnológico “IDAT”

Instituto de Educación Superior

Carrera Profesional de Diseño Gráfico

Cargo:
Docente de Especialidad





Docente de Cursos Libres

Trabajos desarrollados:

· Dictado de Cursos de Carrera Profesional de Diseño Gráfico.
· Dictado de cursos libres – “Producción Multimedia y Edición No-Lineal.

· Estructuración y presentación de la carrera de “Producción Multimédia y Edición No-Lineal”.

· Armado de manuales temáticos para los cursos de: Diseño Digital 1 (Illustrator – Primera y Segunda edición), Animación 3D (Básico y Avanzado), Ficha Temática de 3D Studio Max.

Fecha: 
del 01 de Abril del 2003




Al 08 de Enero del 2007

e. Atelier Gráfico I.S.R.L
Servicios Gráficos

Cargo:
Diseñador Gráfico

Trabajos desarrollados:

· Papelería institucional para ADEX – Asociación de Exportadores del Perú.
· Trabajo gráfico publicitario para numerosas empresas.

Fecha: 
de Octubre 2002 – Abril 2003

f. Editorial “MASTER LIBROS”

Editorial Gráfica
Cargo:
Diseñador Gráfico





Diagramador





Ilustrador Digital

Trabajos desarrollados:

· Diagramación del libro de “Computación”.

· Ilustración Digital para las numerosas publicaciones presentadas por la mencionada editorial.

Fecha:
Febrero 2002 – Octubre 2002





Julio 2001 – Diciembre 2001

g. ISTP “Maria Rosario Araoz Pinto”
Instituto de Educación Superior

Centro de Implementación del Bachillerato

Cargo:
Asistente de Taller





Docente – curso de libre disponibilidad





Instructor en animación y edición.

Trabajos desarrollados:

· Armado de curricula para el curso de Libre Disponibilidad – Diseño Gráfico

· Dictado del curso de Diseño Gráfico

· Encargado de la parte logística del mencionado departamento.

· Dirección administrativa (Encargado) del área.

Fechas: 
de Julio de 1999 a Julio de 2002
h. Agencia “GEMS PUBLICIDAD”
Agencia de Publicidad Gráfica

Cargo:
Diseñador Gráfico

Trabajos desarrollados:

· Numerosos trabajos gráficos para empresas del medio, en el área del diseño gráfico y publicitario.

· Trabajos de gráfica publicitaria para “Cine Mark – San Miguel”

Fecha:
Noviembre 1999 a Febrero 2000
i. ISTP “Maria Rosario Araoz Pinto”

Instituto de Educación Superior

Área de Formación Profesional de Diseño Gráfico y Publicitario

Cargo:
Director de Taller





Capacitador en Animación 3D y 2D

Edición No-Lineal

Trabajos desarrollados:

· Desarrollo de proyecto “No a la Violencia” – trabajo desarrollado para la transmisión de mensajes sociales usando animación – 3er Puesto en la feria nacional de Muestratec, categoría Sociales.

· Trabajo de edición y armado del proyecto de animación como editor primario.

· Asesor de desarrollo de proyecto en los temas de edición y animación, como capacitador.

Fecha:
Julio de 1999 – Diciembre de 1999

j. Ingenio Impresos
Servicios Gráficos

Cargo: 
Diseñador Gráfico

Trabajos desarrollados:

· Desarrollo gráfico integral.

Fecha:
Febrero 1999 – Julio 1999
k. Ingenio Publicidad
Agencia de Publicidad

Cargo:
Diseñador Gráfico

Trabajos desarrollados:

· Desarrollo y diagramación de libros institucionales.

· Desarrollo de diagramación de la revista  “Tessy Art”

· Trabajos de presentación Gráfica.

· Asesor en Animación 3D para Ninja Producciones.
Fecha:
Noviembre 1998 – Julio 1999
l. Ejercicio Profesional Independiente (Freelance)
Trabajos desarrollados:

· Animación y Modelado tridimensional.

· Edición de Video en plataforma No-Lineal.

· Diseño Gráfico y Publicitario en General.

· Desarrollo Web y Multimedia.
· Animación de presentación 3D  de “Schroth” para DataVision.
· Entre Otros.
3. CONFERENCIAS Y SEMINARIOS PRESENTADOS
Trabajo desarrollado como EXPOSITOR
· Universidad Tecnológica Del Perú (UTP)
IV Congreso sobre Ingeniería e Investigación Científica y 
El VII Concurso de Proyectos de Investigación y Desarrollo
23 de octubre 2008

· Facultad de Ciencias Sociales
Escuela profesional de ciencias de la comunicación

Seminario las Nuevas Tecnologías y la Gestión Comunicativa

24 octubre 2008

· Universidad Tecnológica Del Perú (UTP)
Como parte del siclo de conferencias anuales promovidas por el Laboratorio de Tecnología Virtual.
Tema: Animación 3D en el Perú

Ponente

Fecha: 17 de Junio del 2008
· Instituto Superior Tecnológico Privado “Continental” (Huancayo)
Como parte del siclo de conferencias sobre el uso y aplicación de nuevas tecnologías.

Tema: Animación 3D  - Alternativa o Solución

Ponente

Fecha: 25 de Octubre del 2007

· Instituto Superior Tecnológico Público 
“Maria Rosario Araoz Pinto”

Departamento de formación tecnológica de Diseño Publicitario

Taller de Complementación Académica – Macromédia flash

Instructor

Fecha: 
del 04 de Noviembre del 2006


Al 02 de Dicienbre del 2007

· Instituto Superior Tecnológico Público 
“Maria Rosario Araoz Pinto”

Departamento de formación tecnológica de Diseño Publicitario

Seminario de Animación 3D Aplicada a la Publicidad
Ponente

Fecha:2006
· Instituto Superior Tecnológico IDAT

Carrera Profesional de Diseño Gráfico

Conferencia Taller de Animación 3D
Ponente y Expositor
Fecha: 2006
4. CONOCIMIENTOS:
Software:

a. Animación 3D

· 3D Studio Max (Modelado y Animación)

· Poser (Modelado)

· Unfold3D (UnWrap)

· VRay (Motor de Render)

· Mental Ray (Motor de Render)

b. Edición de Audio y Video

· Premiere (Edición de Video)

· Audition (Edición de Audio)

· After Effects (Post Producción)

c. Diseño Gráfico

· Adobe Illustrator

· Adobe Photoshop

· Adobe InDesign

· Adobe PageMaker

· QuarkXPress

· Corel Draw

· Macromedia FrenHand
d. Diseño y Desarrollo Web

· Macromedia Flash

· Macromedia DreamWeaver

· Plasma

Tematicos:
· Publicidad y Marketing

· Ilustración Digital

· Planeamiento

· Docencia a nivel superior

· Diagramación

· Fundamentos de la Animación
5. ESTUDIOS DESARROLLADOS
· Carrera Profesional de Diseño Gráfico Publicitario

Instituto Superior Tecnológico Privado “Metropolitano”

Titulado

1996 – 1999

· Media Solutions

Curso Taller de Animación 3D Nivel Básico
3D Studio Max

Fecha:
del 11 al 27 de Enero del 2005

· Media Solution

Curso Taller de Animación 3D Nivel Avanzado

3D Studio Max

Fecha:
Del 02 al 14 de Febrero del 2005

· Instituto Peruano de Administración de Empresas – IPAE

Escuela de Directores y Gestión Educativa

Diplomado en Docencia Universitaria

Fecha:
del 02 de Julio del 2005



Al 03 de Junio del 2006

· Universidad Nacional de San Marcos – Computrón

Facultad de Ciencias Contables – Centro de Extensión Universitaria y Proyección Social.

Cursos Taller de Diseño Gráfico Asistido por computadora.

Fecha: 
del 17 de Marzo de 1998



Al 27 de Noviembre de 1998

· Ciclo de Seminarios de Diseño Gráfico y Publicidad

Perú Gráfico / Perú Design

Fecha:
Del 10 al 14 de Noviembre de 1999 

· Universidad Tecnológica del Perú – UTP

Capacitación Pedagógica – Ciclo de Seminarios

Fecha:
del 27 de Agosto del 2004



Al 17 de Diciembre del 2004

· Escuela de Arte Digital (EAD)
Capacitación  en Animación 3D (3D Studio Max)

Fecha:
Noviembre 2006
