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Dirección de la Universidad

Calle del Puente 222 Col. Ejidos de Huipulco Tlalpan, C.P. 14380, México, D.F. 

Teléfono Universidad:    (55)54-83-2020
EXPERIENCIA LABORAL

8/10 – 12/10

Antiguo Arte Europeo DF. 



Consultor en Tecnologías de Información:  
Desarrollo e implementación del proyecto para la red de monitoreo, acceso remoto (administración distribuida) y seguridad (cámaras IP) distribuidores, tiendas y almacén. Asegurar el funcionamiento de las herramientas usadas en la solución integral.

PROYECTOS ESCOLARES

8/10 – 12/10

Robot Cooperation: Multi-Agent Systems
El "robot Cooperation "fue una de implementación del sistema multi-agente. Había varios objetivos, tales como: tareas de ejecución para detectar el medio ambiente, reprogramar la agenda del robot, seguir un camino original, incluso si tiene que ser modificado, la comunicación separada entre agentes, la sincronización de mensajes, y la creación de un protocolo de comunicación bluetooth. La comunicación del sistema fue necesaria para que el robot maestro enviara instrucciones al esclavo, para imitar los movimientos del robot maestro. Además, el robot maestro implementa un algoritmo que evade obstáculos en una ruta determinada.

8/10 – 12/10

Cálculo de trayectoria libre de colisiones utilizando Recocido Simulado 

El proyecto logro ver el resultado que se obtuvo usando el algoritmo de búsqueda de Recocido Simulado con una heurística. El problema consistió en generar una ruta para poder llegar a una “meta” dentro de una cuadricula de 6 x 4.  Utilizando un robot Boe-Bot. En la búsqueda de la solución existieron obstáculos, los cuales esquivó.

Debido a la naturaleza del algoritmo los resultados variaron entre prueba y prueba, por lo que fue  necesario repetir las pruebas en las mismas condiciones y ver el comportamiento de este algoritmo, cabe mencionar que todo el procesamiento del robot fue realizado en una computadora y esta, la enviara al robot para su reproducción.
8/10 – 12/10
Manipulación de Cámara con Glut y OpenGL (c++)
El contenido de una escena virtual es dado a conocer al espectador gracias al uso de las cámaras.  Una cámara puede animarse para seguir una ruta predefinida, y ésta puede especificarse como una curva generada con fórmulas matemáticas. Para ello es necesario manipular una serie de coordenadas, o puntos de control, para indicar el camino a seguir por la cámara.
1/11 
Certified Ethical Hacker-CEH V6.1

http://www.concepti.com/certificaciones/certificaciones-seguridad-en-ti/certified-ethical-hacker-ceh-v61
La certificación de Ethical Hacker brinda un amplio conocimiento y práctica real sobre las más actuales herramientas y técnicas de ataque y defensa, permitiéndonos consecuentemente actuar profesionalmente respecto al tema. Tiene un enfoque totalmente práctico, basado en distintos tipos de ataques y sobre diversos entornos.

8/10 – 12/10
Concurso "Hack IT" (Empate en 1er. Lugar).

http://cnap.ccm.itesm.mx/hacking.htm
El concurso tubo como objetivo central: convocar y motivar a nuestros alumnos que hayan cursado alguna materia de seguridad para desarrollar sus habilidades individuales en donde lograrán una actitud y desarrollo de auto-aprendizaje y autonomía intelectual, la cual se hará evidente al finalizar el concurso (véase Link).

8/10 – 12/10

Curso acreditado CAPM

Asociado Certificado en Administración de Proyectos(CAPM, por sus siglas en inglés de Certified Associate in Project Management). Basada también en las buenas prácticas del PMBOK, esta certificación permite demostrar que el líder de proyecto ha estudiado las buenas prácticas necesarias para dirigir un proyecto. Con la ventaja, para los principiantes, de no requerir tanta experiencia como para los PMPs
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2010
http://www.tecompro.mx/
Red Social Compra-Venta varios artículos TeCompro (esencial mente libros)  implementando su búsqueda de bases de datos por medio de interfaz móvil (java Mobile) xml. 

2009
Sistema de Administración Bases de Datos. Responsable de implementación y integración del lenguaje Fsharp – Prolog. Integrando un sistema de bases de datos hecho con Fsharp asimilando el análisis de bases vía Prolog.
2008
Proyecto Integrador. Modelo Inscripciones. Desde el diseño hasta la integración del sistema, programado en Java Server Faces, mysql, , dom, jsp y web services. Actualmente probado en el sistema de la universidad ITESM CCM.

2007
Proyecto Integrador. Agenda. Realizado por equipo de 3 integrantes. Responsable de implementación, teniendo comunicación de la base de datos usando  java con multi-threads
2006
Proyecto Integrador. Biblioteca. Realizado por equipo de 2 integrantes. Responsable por el diseño e implementación. Trabaja en ambiente java. Manipulación de datos de una biblioteca. Programado en eclipse.

APLICACIONES UTILIZADAS




Lenguajes de programación:




Java 

4 años



C#,C++,c
2 años




Opengl

1 año        




Html 

4 años




Fsharp

1 año




Prolog

1 año

Plataformas: Windows XP (usuario), Windows 7 (user)(Administrador Vitalizaciones)
Aplicaciones: Netbeans (Intermedio), Eclipse(Intermedio), 

                                                            .NET (básico), Photoshop (básico), office (avanzado).

RECONOCIMIENTOS

· Congreso Estudiantil de Computación es el evento magno semestral del Departamento de Computación del Tecnológico de Monterrey, Campus Ciudad de México. Está dirigido a los estudiantes de computación a nivel licenciatura, en donde se pretende motivar a los alumnos a involucrarse específicamente en las áreas de investigación y desarrollo (varios proyectos y sesiones).
· Reconocimiento por planeación y desarrollo de evento DIA semana de Ingeniería y Arquitectura 2007.

· Reconocimiento como miembro IT manager Difusión en Ingeniería (Asociación de Ingeniería CODE-IT).

· Reconocimiento como miembro Logística de eventos y Difusión en Ingeniería (Asociación de Ingeniería SHUTDOWN).

· Reconocimiento en Asesoría Logística eventos especiales en “FEITESM” y “Sistem” (Asociaciones estudiantiles “liderazgo universitario”), “Tazón de la Iguana”(varias sesiones).

